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Une crèche avec ses personnages • Un calendrier de l’Avent avec des histoires inédites

Mon carnet de jeux



Une crèche avec ses personnages • Un calendrier de l’

Vi re l’esprit de Noël
REBUS – Psaume 24 du 1er dimanche de l’Avent
Mon premier est une note
Mon deuxième est vous et moi
Mon troisième est la 22ème lettre de l’alphabet
Mon quatrième permet de voler
Mon cinquième est la première voyelle dans l’alphabet
Mon sixième est si douillet que j’aime m’y plonger le soir
Heureusement que mon panier possède mon septième pour le prendre

Dieu ne veut pas simplement nous dire ce que nous devrions faire en 
permanence, il veut aussi nous montrer son amour. Alors Dieu nous a 
envoyé son Fils pour établir mon tout.
Ce tout, Il ne l’a pas écrit dans la pierre mais dans les cœurs… dans ton 
cœur.  
Il veut te dire : « Je t’aime pour toujours. »

_____________________________________________________

Découvre ce message dont le code est « caté ».

« IVJKVQ VMVZCCVJ VK GIZVQ VE KFLK KVDGJ : RZEJZ MFLJ RLIVQ CR 

WFITV U’VTYRGGVI R KFLK TV HLZ UFZK RIIZMVI, VK UV MFLJ KVEZI 

UVSFLK UVMREK CV WZCJ UV C’YFDDV. » 

Évangile du 1er dimanche de l’Avent : Luc 21,36 
Noël, c’est la promesse que Dieu vient nous soutenir dans nos vies et 
qu’Il sera toujours là à nos côtés.
Autre indice pour découvrir le code « caté » : K=T, L=U, M=V…



es • Un calendrier de l’Avent avec des histoires inédites

www.lecheminversnoel.fr

SUDOKU - Positionne les 9 lettres dans la grille de manière à ce 
que chaque lettre soit unique sur chaque ligne, chaque colonne et 
chaque bloc.

Reprend les 10 lettres des cases numérotées et reporte-les dans le ver-
set suivant :
Évangile selon saint Luc du 2ème dimanche de l’Avent : 
« Jean, le fils de Zacharie parcourut toute la région du Jourdain, en pro-

clamant un baptême de 

pour le pardon des péchés, comme il est écrit dans le livre des oracles 
d’Isaïe, le prophète : Voix de celui qui crie dans le désert : Préparez le 
chemin du Seigneur, rendez droits ses sentiers.»
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Vi re l’esprit de Noël
Message codé
Tu découvriras un verset de la 1ère lecture  du 3ème dimanche de l’Avent  

dans Sophonie 3, 14-18

A=   B=   C=    D=   E=    F=   G=   H=α   I=   J=   K=π   

L=J   M=   N=   O=    P=   Q= ϙ   R=  S=  T=   U=   V=   

W=Φ   X=Ψ    Y=Σ   Z=Ω

J              

  JJ , 

J    JJ      



      
Le prophète Sophonie s’adresse aux habitants de SION, c’est-à-dire 

Jérusalem. À l’approche de Noël, nous sommes dans la joie car Dieu 

vient à nous.
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Suis le chemin indiqué par les flèches
et tu découvriras un verset de l’évangile du 3ème dimanche de l’Avent  

dans Luc 3-16
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Vi re l’esprit de Noël
Remets les mots suivants dans la grille, 
puis dans le texte et tu découvriras l’Évangile du 4ème dimanche de 

l’Avent dans Saint Luc 1, 39-45

ACCOMPLISSEMENT, ALLEGRESSE, BENIE, ENTRAILLES, ESPRIT, 

JUDEE, MARIE, MERE, SAINT, SALUTATION, ZACHARIE
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« En ces jours-là, ①                                    se mit en route et se rendit 

avec empressement vers la région montagneuse, dans une ville de 

②                                 . 

Elle entra dans la maison de ③                                                    

et salua Élisabeth. 

Or, quand Élisabeth entendit la ④                                                  de Marie, 

l’enfant tressaillit en elle. 

Alors, Élisabeth fut remplie d’⑤                     -   ⑥   , 

et s’écria d’une voix forte :

« Tu es ⑦                                          entre toutes les femmes, 

et le fruit de tes ⑧                                                                                   est béni. 

D’où m’est-il donné que la ⑨                                 de mon Seigneur vienne 

jusqu’à moi ? Car, lorsque tes paroles de salutation sont parvenues à 

mes oreilles, l’enfant a tressailli  d’⑩                                                         en 

moi.                            

Heureuse celle qui a cru à l’⑪                                                                                              des 

paroles qui lui furent dites de la part du Seigneur. »
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Trouve le titre du cantique que la Vierge Marie 
a chanté lors de la visite qu’elle rend à sa cousine Élisabeth, plus 
âgée qu’elle et enceinte en rangeant ces 10 lettres de la plus 
grande à la plus petite. (Luc 1,46-56)

« Marie dit alors : « Mon âme exalte le Seigneur, exulte mon esprit en 
Dieu, mon Sauveur !
Il s’est penché sur son humble servante; désormais tous les âges me 
diront bienheureuse.
Le Puissant fit pour moi des merveilles; Saint est son nom!
Sa miséricorde s’étend d’âge en âge sur ceux qui le craignent.
Déployant la force de son bras, il disperse les superbes.
Il renverse les puissants de leurs trônes, il élève les humbles.
Il comble de biens les affamés, renvoie les riches les mains vides.
Il relève Israël son serviteur, il se souvient de son amour, de la promesse 
faite à nos pères, en faveur d’Abraham et sa descendance à jamais. »

___ ___ ___ ___ ___ ___ ___ ___ ___ ___
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Vi re l’esprit de Noël
Retrouve tous les mots de la liste dans l’étoile
Ils se lisent dans tous les sens, à l’endroit ou à l’envers, horizonta-
lement, verticalement ou en diagonale, et ils se croisent souvent. 
Attention, plusieurs mots sont au singulier et au pluriel.

ACCOMPLISSEMENT ; ALLEGRESSE ; AMOUR ; ANE ; ANGE ; ANGES ; 
CIEL ; CIEUX ; CRECHE ; DAVID ; DIEU ; ENFANT ; EVENEMENT ; FILS ; 
JESUS ; JOIE ; JOSEPH ; JOUR ; JUDEE ; LUTH ; MAGE (x2) ; MANGEOIRE ; 
MARIE ; MERCI ; MERVEILLE ; MESSAGER ; NOEL ; NOUVELLE ; NUIT ; 
PRINCE ; PROMESSE ; ROI ; ROIS ; SALUT ; SEIGNEUR ; TEMOIGNAGE ; 

UNIQUE ; UNITE ; VERITE ; VICTOIRE ; VIE ;

Avec les lettres non utilisées, tu découvriras le nom (8 lettres) dont la 
traduction est « Dieu-avec-nous » - Évangile de la veillée de Noël dans 
Matthieu 1,23
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Trouve les 7 différences
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Évangile de la nuit de Noël selon saint Luc 2,1-14
« En ces jours-là, parut un édit de l’empereur Auguste, ordonnant de 
recenser toute la terre - ce premier recensement eut lieu lorsque Qui-
rinius était gouverneur de Syrie. - Et tous allaient se faire recenser, cha-
cun dans sa ville d’origine. Joseph, lui aussi, monta de Galilée, depuis 
la ville de Nazareth, vers la Judée, jusqu’à la ville de David appelée 
Bethléem. Il était en effet de la maison et de la lignée de David. Il venait 
se faire recenser avec Marie, qui lui avait été accordée en mariage et 
qui était enceinte… »

Cherche la route qui permettra à Joseph et Marie d’arriver à Bethléem. 
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LE DESSIN MYSTERE
En noircissant les cases numérotées selon le code, tu verras ap-
paraître le dessin mystère d’un des personnages de la crèche.  

Attention : on ne colorie jamais les cases 0. Bon coloriage !
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Trouvez de qui il s’agit en comparant la silhouette aux personnages 

ci-dessous :
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Points a relier
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Découvre un mot en coloriant des cases
Dans la grille entourée en gras, un mot est à découvrir, pour le trou-
ver tu dois noircir certaines cases. Au-dessus de chaque colonne, 
les chiffres indiquent le nombre de cases à noircir dans la colonne. 
Par exemple : 3 3 signifie qu’il y aura trois cases noires, un espace et 
ensuite trois autres cases à noircir.
De la même façon, en bout de ligne, les chiffres indiquent les groupes 
de cases à noircir. Par exemple : 4 5 5 3 signifie que tu auras 4 
groupes de cases, un groupe de 4 cases noires, puis un espace d’une 
ou plusieurs cases blanches, puis un groupe de 5 cases noires etc. Tu 
commences ta ligne par la gauche.
C’est en croisant les 2 informations (colonne et ligne) que tu trouveras 
la solution.

SUR LA TERRE AUX HOMMES QU’IL AIME Luc 2,14 – Évangile de la 
Nativité du Seigneur, messe de la nuit.
Qu’elle soit dans votre famille en cette fête de NOEL !!!

Si tu as des difficultés pour démarrer :
Colorie déjà toutes les cases des colonnes où apparait le chiffre 7.
Ensuite, dans les colonnes où il y a (3 3), c’est sûr qu’il n’y a qu’une 
seule case blanche qui sépare les deux groupes de 3 cases à colorier.
Puis, regarde les chiffres donnés dans la 2ème ligne et la 6ème ligne, 
plusieurs cases pourront être coloriées.

Bonne chance pour la suite !! 
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